STANDARDOWE
OPROGRAMOWANIE
KOLEKTORA ARGOX PT-12

OOOO systemy automatycznej identyfikacji



Po uruchomieniu kolektora, jego ekran powinien wggl jak na zdjciu
poni ej:

2. baczenie 1z
2. Marzedzia
4. Konfiguracia




W g éwnym menu do wyboru mamy ngstij ce opcje:

Nawigujemy po menu przy pomocy klawiszy (kursor@dja , d6 lub przez
wybor klawiszem z odpowiadajym opcji numerem, zatwierdzamy wybor
(wchodzimy w dan opcje) klawiszem ENT (enter).

W menu g ownym mamy do wyboru:

1. Aplikacje - tu znajduj si programy do odczytu kodéw kreskowych
2. czenie z PG wysy anie odczytanych kodéw do komputera

3. Narz dzia - podgl d i edycja danych/plikow, test skanera...

4. Konfiguracja - ustawienia uraizenia (ustawiania czytnika kodéw,
transmisji danych...)

Urz dzenie standardowo jest skonfigurowane optymatalee do konfiguracji
b dziemy zaglda tylko w szczegdlnych wypadkach.

Kolektor posiada 4 aplikacje z ktérych nemny korzysta podczas operaciji

zwi zanych z odczytem kodéw kreskowych (np. przy inagraacii, przyjciu
na magazyn, wydaniu, sprzega...). Mo liwo ci uzalenione s od
posiadanego programu na komputerze, ktory wykoupystolektor danych.
Aplikacje na kolektorze to:

Tylko kod - pozwala na wprowadzanie tylko kodu (ilgest zawsze réwna 1)
Kod ilo - pozwala na wprowadzanie kodu orazgio

Baza- pozwana na wprowadzanie kodu i dbz wy wietleniem informacji

zwi zanych z tym kodem (np. nawa, cena, ilna stanie.).



Baza RAM — tak jak w przypadku Bazy tylko danemzechowywane z
pami ci RAM

UWAGA! W przypadku aplikacji Baza i Baza RAM nalarzed jego wciem
za adowa baz towardw na kolektor, w innym wypadku dane o nazegrie,
ilo ci nie zostan wy wietlone, podobnie jak w przypadku kodu, ktoryartst
odczytany przy pomocy kolektora a nie znajdujevdbazie

TylkoKod
Po uruchomieniu tej aplikacji zobaczymy ekran:

Kod mo emy odczyta (przycisk Scan) lub tewprowadzi r cznie. Pamita
naley, e w przypadku odczytu kodu z etykiety program awtycznie zapisze
kod i przejdzie do ekranu wprowadzania kolejnegduknatomiast w wypadku
wprowadzania rcznego (np. uszkodzona etykieta) musimy wpisany kod
potwierdzi klawiszem ENT (enter).



Kodilo
Post pujemy jak przy aplikacji TylkoKod a po odczyciedmwadzeniu) kodu
zobaczymy taki ekran:

Wprowadzamy interesuga nas ilo i zatwierdzamy klawiszem ENT (enter).

BAZA
Aplikacja BAZA po odczycie (wprowadzeniu) kodu wyietli zwi zane z nim
informacje (o ile znajdujsi we wczeniej przes anej do kolektora bazie).

Przyk adowy ekran po odczytaniu kodu z etykiety:

Opis ekranu:

1 linia - wprowadzony przez nas kod

2, 3 linia - nazwa

4 linia Komp - ilo  w komputerze

5linia Inw - ilo ju odczytana przez kolektor

6 linia Cena - cena, w wypadku jak na zdj nie by o informacji o cenie w
wys anej z komputera do kolektora bazie



Whpisujemy ilo i zatwierdzamy ENT (enter).

Wysy anie danych z komputera i z kolektora.

W zale no ci od programu w ktérym pracujemy procedury odbiomysy ania
danych roni si iich opisy oraz konfiguracja programéw nma znale na
do czonej do kolektora p ycie oraz na naszej stromev.koncept-l.plw dziale
download lub te bezporednio w przy opisie kolektora na ko strony w
plikach zwi zanych z tym urzdzeniem.

UWAGA! Na naszej stronie znajduj si najbardziej aktualne
wersje oprogramowania i opisow konfiguracji oraz secjalnie
stworzony dzia FAQ z odpowiedziami na najcz ciej zadawane
pytania oraz najcz stsze problemu uytkownikow.



